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# ¢ qué es zemos98 ?

Zemos98 es un festival que profundiza en la cultura audiovisual desde las multiples actividades
que propone, todas ellas de acceso gratuito. El eje transversal lo constituye una muestra
audiovisual resultante de una convocatoria internacional de obras en video [cortometrajes,
documentales, videocreaciones, etc.]. Pero ademas hay toda una serie de areas dentro de la
estructura del festival que organiza actividades relativas a ambitos como la fotografia, la creacion
a través de los nuevos medios, la musica, las actividades escénicas o la plastica, siempre
enfocadas a la reflexion sobre la cultura audiovisual.

Ademas de las actividades expositivas encuadradas dentro de las areas antes citadas, nuestro
festival muestra un claro interés por la reflexién, algo que desde la pasada edicion se viene
manifestando en forma de una compilacion de textos tedricos publicados en el catalogo, en la
celebracion de un mini.ciclo de conferencias y en el Taller de Narrativa Digital, una actividad
pionera en Europa que organizamos con el apoyo de la Universidad Internacional de Andalucia
durante la pasada edicion y que se volvera a repetir en el marco del zemos98 6 bajo el titulo de
Remezclando la realidad con los narrative media.

La proxima edicion del festival tendra lugar del 1 al 6 de marzo de 2004, entre Sevilla y El Viso del
Alcor. Durante todas la semana habra actividades en Sevilla capital, y el fin de semana nos
trasladaremos a El Viso del Alcor, lugar donde nacid el festival. Asimismo, durante la siguiente
semana tendra lugar el taller de narrative media en la UNIA, que sera una prolongacién del
festival en su vertiente mas tedrica.
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# actividades zemos98_6

zemos98 se estructura en una serie de areas -mas por funcionalidad organizativa que por
verdadera delimitacion en las competencias- encargadas de poner en marcha todas las
actividades recogidas en nuestra programacion.

1. muestra audiovisual

En la convocatoria audiovisual de la sexta edicion de zemos98 se han inscrito un total de 404
obras audiovisuales provenientes de todo el mundo, y que suman un total de 67 horas
[www.zemos98.org/terminal]l. Y dado que nos hemos impuesto el reto de proyectar todos los
cortos que se ajusten a las bases, la muestra de este afio se dividira en dos secciones: la seccién
oficial -donde se agrupan todos los cortos seleccionados para optar a ser premiados- y la maratén
zemos98 6 —compuesta por el resto de obras-.

El maratén se compone de una serie de bloques que comenzaran a proyectarse a partir del dia 27
de febrero y que se distribuiran por diversos espacios de la ciudad, entre ellos: el Pabelléon de
Uruguay; la sala el Cachorro; la sala Endanza; las facultades de Arquitectura, Pedagogia y
Comunicacion; la sala la Fundicion.

Y la seccion oficial se proyectara durante el fin de semana en la casa de la cultura de El Viso del
Alcor. Esta seccion esta compuesta por las obras que el “comité de zeleccidén” ha escogido para
que opten a la posibilidad de formar parte del DVD zemos98 6, que se publicara con
posterioridad al festival. Ademas, los autores iberoamericanos optaran a un premio otorgado por
la Universidad Internacional de Andalucia que consiste en una beca completa para la realizacion
de un master en comunicacion audiovisual organizado cada dos afos en la sede de la Rabida,
Huelva, de dicha universidad.

1939 Juan Antonio Barrero Sevilla. Espafia
1951 José Ramoén Martinez y Jaime Valencia. Espafia
Noguera
A Vo Valentina Homem Copacat_)ana.
Brasil
Aviri Leseriff EG uon.
spafa
Coctel Lucina Gil Madrld.
Espana.
Cuando vuelvas vamos a ir a comer Andres Denegri Buenos _Alres
a Cantén Argentina
Santiago de
De Tripas y Corazén Juan Pablo Etchverry Compostela.
Espafa.
Deaf Eric Gudrun Bittner Salzburg. Austria
El hombre y la cinta Marcelo | Lagreze C ACordo_ba.
rgentina.
L . . Valencia.
El nifio viajero Juan Domingo Ferris Espaiia.
El nudo de Escher Francisco Gutiérrez Saraza Cordoba.
Espafia.
. . Valencia.
Encarna Sam Orti Marti Espafia.
Encounters Agustina Covian EM adrld.
spafa.
Estrela Roberto Pérez Toledo EM adrld.
spafa.
Exprés Daniel Sanchez Arévalo Valen~C|a.
Espafa.
. Manchester.
Fury Nick Jordan Reino Unido.
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Gris Alex Montoya, Ratil Navarro VEa 'e”‘i'a-
spafia.
. . . . Madrid.
| pianeti girano pure Jaime Palomo Cousido Espafia.
Inside Branko Pasic CPaZ|_n
roacia.
. . Berlin.
La Nadadora Celia Caturelli Alemania.
s P . Paris.
L'aeil lourd du voyage mécanique Augustin Gimel Francia
Le réve de Baptiste Rafaél Bég%?(l;s'
. = Sevilla.
Los Carteles Maria Cafias y Samuel Arquellada Espafia,
i Sevilla.
Maldita Calle Juan Jose Ponce Espafia.
Margaritas José Luis Tirado ES eV|II~a.
spafia.
. . . Barcelona.
Mortal Kombat Victor Garcés - Johny Benjumea Esparia.
On the way / From Macedonia Irena Paskali MSkopje._
acedonia.
OU! (clavandolo) Edu Crespo y Jaime Palomo Cousido El’glci)g'a
Por mi y por todos mis Patricia Maroto AItez:l.
companieros... Espafia.
. . . San Sebastian.
Portal Mortal Aritz Moreno y Sergio Prieto Espafia.

2. taller / encuentro de videoastas / cortometrajistas

El encuentro de realizadores de pasadas ediciones pasa a ser en zemos98 6 un Taller /
encuentro de videoastas / cortometrajistas en el que los autores de los trabajos seleccionados
para la seccién oficial, asi como toda una serie de personas vinculadas con el mundo del
audiovisual, se reuniran durante el festival para tratar toda una serie de temas de gran
importancia en las multiples fases y aspectos de la creacion audiovisual en la actualidad, con el
objetivo de hacer un diagndstico sobre las peculiaridades de esta situacion asi como plantear
soluciones a los problemas que se observen.

El Taller / encuentro de videoastas / cortometrajistas tendra lugar en la nueva Facultad de
Comunicacion, y cuenta con el apoyo de la Seccién e Extension Universitaria de la Universidad de

Sevilla.

3. convocatoria de proyectos audiovisuales

Para la sexta edicion del festival, hemos sacado una nueva convocatoria para proyectos, con el
objetivo de facilitar la produccién de una obra audiovisual en video por medio de un premio de la
Radio Televisién Andaluza —patrocinado por la Caja San Fernando- y un premio otorgado por Avid
Technology S.L. El plazo de recepcion de proyectos se cierra el 15 de febrero de 2004.

[ www.zemos98.org/proyectos ].
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4. musica
4.1. Xabier Erquizia [www.ertza.net]

El trabajo de Xabier Erkizia se basa en la busqueda y profundizacién en las diferentes direcciones
de la musica y el sonido. Tanto en formato de instalacion, como en actuaciones en solitario,
improvisaciones colectivas o0 demas proyectos. Su propuesta es una mezcla de ideas, gentes,
sonidos y materiales. De tal manera que entre sus proyectos y colaboraciones se cruzan estilos
variopintos como el rock, la electrénica, el folk o la improvisacion, siempre vistos desde un prisma
de experimentacion, en sus actuaciones en solitario su propuesta toma caminos mas reflexivos, y
se torna mas introspectiva y minimalista. En la actualidad compagina su trabajo como creador y
productor con la direccidon del departamento de sonido de ARTELEKU, la direccién del festival
internacional de musica experimental ERTZ en Bera, Navarra y como columnista en diferentes
revistas especializadas.

Martes, 2 de marzo. 21 horas. Espacio por confirmar. Inauguracién zemos98_6
4.2. dj 2d2 [fat products]

Hip hop underground (del mas bailable al mas experimental), funk, rare groove, reggae, jazz.. Dj
de formacion radiofénica, lleva desde el 96 dedicandose a pinchar. Apasionado del arte del
scratch, ha colaborado con bandas y musicos de todo tipo: Fibla, 12Twelve, Jahbitat, Preto,
ego:tRip, Felicidad Blanch...

Actualmente es el dj de directo en Europa de Prefuse 73, artista del prestigioso sello Warp. Desde
el 99 ha ido apareciendo en las listas de los mejores dj's del pais, en diferentes publicaciones
especializadas (Rockdelux, Go Mag, Nochemania...).

Jueves, 4 de marzo. 24 horas. Elefunk. Sevilla
4.3. Sr. Chinarro [ www.acuareladiscos.com/srchinarro ]

Antonio Luque, una vez mas, en El Viso del Alcor. El que fue todo un clasico de la noche INDIE de
la localidad sevillana, algo habra hecho, aparte de declaraciones descreidas, ingeniosas e
irdnicas y canciones de pop raro que podrian ser comerciales pero que nunca acaban siéndolo.
Sin duda, aires meridionales, vueltas de tuerca a los tdépicos populares, los refranes, las
canciones infantiles, la religion y el escapismo, los personajes pintorescos de la Andalucia mas
secreta... unas letras entre el surrealismo limpio y el costumbrismo sucio sobre novias
malcaradas, barrios periféricos, viajes hacia ninguna parte y olivares perdidos. Todo eso y mucho
mas es Sr. Chinarro.

Viernes, 5 de marzo. 23 horas. Café Pop. El Viso del Alcor
4.4. Rec_Overflow + Bleizes [www.plataforma-ltw.com.]

Rec_Overflow también conocido por su faceta de DJ como Mix-Overflow, es miembro del grupo
madrilefo Error con el que lleva a cabo el proyecto web www.plataforma-Itw.com . Ha editado tres
Lps en solitario (Lptpvrflw, Prsnl Cmptr Wrks, Live at Klubben) y este afio sacara en Spa.RK una
remezcla a Fibla y un Lp.

Ha editado otras tres referencias junto a Bleizes como Error (rrr, Delicatessen, Micrscop’a), en
diferentes sellos. Como Error trabajan desde el afio 98 en disefo grafico, web y en
videoproduccion por computadora aparte de la experimentacion musical. Trabajan, las imagenes
y el video creadas en un programa modular de entornos visuales de programacion.

Tratamiento erratico de imagenes, perfecta sincronizaciéon y control de modulacién a tiempo real
de todo esto con hasta cinco laptop en sus directos. En esta ocasion podremos ver a
Rec_Overflow en la creacion sonora y a Bleizes (ErrorVisualSupport) en la visual.

Sabado 6 de marzo. 23 horas. Primera Planta Casa de la Cultura. El Viso del Alcor
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4.5. evol [ http://personal.ilimit.es/principio]

Evol es una célula de computer music formada en 1996 por Roc Jiménez de Cisneros y Anna
Ramos en Barcelona. Sus grabaciones y actuaciones exploran las diferentes caras y matices del
ruido digital y la composicién algoritmica. Abruptos paseos por la senda mas extrema de la
computer music que trazan una linea invisible entre la matematica demente, la brutalidad sénica,
las estructuras fractales y cierto sentido del humor.

Tras el impacto del apocaliptico "Super Punani" (una pieza de hora y media de duracién publicada
en el sello online Fasl.ch el pasado afo), "Punani Shell", su reciente EP para Scarcelight
Recordings y "Magia Potagia", el esperado album para el sello vienés Mego, recogen sus mas
recientes experiencias sonoras: esculturas de audio abrupto donde las piruetas de sintesis digital
cobran forma de afiladas armas de tortura.

Sabado, 6 de marzo. 24 horas. Primera Planta Casa de la Cultura. El Viso del Alcor

4.6. Scanner [ www.scannerdot.com ]

Crea imagenes sonoras utilizando la tecnologia en formas no convencionales. Comenzé6 haciendo
musica donde utilizaba conversaciones de teléfonos méviles y poco a poco fue enfocandose en
los sonidos escondidos en las metropolis modernas. Aparte de sus composiciones y CD’s de
audio ha creado "soundtracks" para films, "performances", radio e instalaciones "intermedia site-
specific". Ha presentado y mostrado piezas en sitios como SFMOMA, Pompidou Centre Paris,
Tate Modern London, Transmediale y la Royal Opera House London.

Viernes 12 de marzo. 21 horas. Entrada Gratuita. Aforo Limitado. Monasterio de la Cartuja.
Sevilla. Clausura del taller “remezclando la realidad con los narrative media” UNIA
arteypensamiento y zemos98. Con la colaboraciéon del CAAC

5. fotografia

Dentro de la programacion de este area que investiga los limites de la creacion a partir de la
fotografia, la imagen fija y su hibridacién con nuevas formas audiovisuales contaremos con la
presencia del colectivo Proyecciones Atemporales y Oscar Molina.

5.1. Proyecciones Atemporales:

La esencia de ProyeccionesAtemporales queda resumida en su propio nombre: la difusion de
las acciones de este colectivo independiente se hace en forma de proyeccion y tiene ocasion en
cualquier momento y lugar.

PROYECTAO3 pretende ir mas alla de lo fotografico siguiendo dos convicciones:

I) La Fotografia no tiene nada que ver con la realidad, la Fotografia sera un proyecto personal o
no sera nada:

ProyeccionesAtemporales se limita a la gestiébn de proyectos hechos en total libertad, sin
censuras ni prejuicios, una vez abandonada la idea de lo objetivo cada proyectante asume su
propia mirada, su propio proyecto y se implica en todo el proceso: desde su nacimiento hasta su
difusion publica. Este camino le obliga a una profunda reflexién sobre su trabajo, finalmente, el
autor asiste a la proyeccion publica de su trabajo y ese simple hecho hace de PROYECTAOQ3
algo vivo, algo mas cercano al cine o al teatro que a una exposicion fotografica.

La libertad creativa y la implicacion personal llevan al uso de cualquier recurso que el
proyectante estime oportuno para la mejor comprension de su proyecto, el soporte digital
permite la mezcla de fotografias, textos, dibujos, videos, musicas y ruidos.

Il) La Fotografia debe conquistar nuevos espacios de difusion:

ProyeccionesAtemporales busca espacios no convencionales o, al menos, no fotograficos:
bares, teatros, cines, tuneles, calles y azoteas.
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Asi la ecuacion NUEVOS AUTORES + NUEVO SOPORTE + NUEVO ESPACIO = NUEVO
PUBLICO se convierte en recurrente en todas nuestras acciones.

La programacion estable de PROYECTAO3 es mensual y tiene lugar en unos billares del centro
de Madrid, cada primer jueves de mes cinco autores muestran sus proyectos agrupados por un
concepto.

A partir de esa programacion estable se busca la multidifusiéon e itinerancia permanente de la
misma: en cualquier lugar, en cualquier momento...

Martes 2 de marzo. 21 horas. Inauguracién zemos98_6. Espacio por confirmar

5.2. Photolatente

Oscar Molina realizara una de sus “sesiones Photolatente”, en las que explica e invita a la gente
a participar en su proyecto del mismo nombre.

Photolatente es un proyecto artistico del artista y fotdgrafo Oscar Molina. Muy intimamente
relacionado con la fotografia, el proyecto se articula en torno al momento del proceso fotografico
singular que se conoce como imagen en estado latente. El proyecto involucra a cientos de
participantes en todo el mundo y se va desarollando sin limite de tiempo ni de cantidad de
fotografias o participantes. Desemboca en la edicién y distribucion al publico de miles de sobres
originales Photolatente, cada uno de los cuales contiene una imagen en estado latente Unica,
inédita y diferente, hecha por un participante anénimo en algun lugar del mundo. el editor de los
sobres puede ser una galeria, un museo, una institucion, una editorial, una revista,... o cualquier
persona interesada. El proyecto podria encuadrarse dentro del arte conceptual contemporaneo y
plantea muchas preguntas sobre temas como el autor y la autoria, el papel del espectador, la
socializacién del arte, el papel de las instituciones y museos, la edicion y el mercado del arte...
Oscar Molina es un artista y fotografo espafiol nacido en Madrid y residente en Almeria, en el
Parque Natural de Cabo de Gata (Andalucia, Espafa). Su trabajo como fotdgrafo incluye varios
proyectos abiertos como Fotografias de un diario, silencio abierto,.. Su trabajo se centra en
explorar el proceso de la creatividad, la relacién entre obra autor y espectador, entre texto y
fotografia. También organiza los talleres de fotografia en Cabo de Gata.

Jueves, 4 de marzo. 19 horas. Espacio por confirmar
6. narrative media

Remezclando la realidad con los narrative media.
Taller del programa UNIA arteypensamiento, coordinado por zemos98_6

Este taller supone la version 2.0 del Taller de Narrativa Digital desarrollado en la anterior edicién
de zemos98 en colaboracion con la Universidad Internacional de Andalucia, el pasado enero de
2003. Con este nuevo proyecto intentamos reflexionar y desarrollar temas al respecto del
realismo en los "narrative media", tanto de modo tedrico como practico.

El método del realismo literario que Flaubert desarrollé en el siglo XIX puede compararse en
ciertos puntos con el dogma 95 que articulé Lars Von Trier. Pero hablar de realidad en estas
épocas en que ésta es mediada por la industria de la comunicacion y que es a su vez controlada
por gobiernos nacionales y corporaciones transnacionales, nos lleva a observar una probable
ficcionalizacion de la realidad, y ello nos hace retomar el mito de la Caverna de Platén, The
Matrix, y desde luego, la cuestion de cémo utilizar los "media" en su amplio sentido para
desarrollar historias: desde puestas en escena y "performances" en espacios bajo camaras de
vigilancia, hasta narrativas interactivas utilizando dispositivos inalambricos en los espacios
urbanos.

Este taller esta dirigido por Fran llich (mx) y contara con los siguientes profesores: Julian Boal
“Teatro del Oprimido” (br); Andrea Zapp “Narrativa y network” (uk); Nora Barry “Cinema Online”
(us); Olia Lialina / Dragan Espenschied “Storytelling en el net.art” (ru) y Robin Rimbaud aka
scanner “ Paisaje Sonoro Narrativo (uk).

Fechas: del 8 al 12 de marzo de 2004.
Inscripciones: en la UNIA antes de las 14 horas del miércoles 3 de marzo.

Mas informacién: www.narrativemedia.org ;
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7. taller de VJ. El arte del video en directo.

El taller de VJ (video jockey) es una propuesta de gNoma para la iniciacion al arte del video en
directo. La cultura del VJ esta de moda, pero no todos tienen un planteamiento tan integrador
como gNoma.

La experiencia es gratuita y se desarrollara en cuatro jornadas intensivas en las que se tomara
contacto con el video haciendo un poco de historia, se trabajaran los conceptos bésicos y se
ensefiaran las herramientas tanto de hardware como software especifico para vj's. El taller sera
presentado en una sesion de VJ que acompafara al DJ 2d2 en el ELEFUNK.

JUANJO FERNANDEZ aka VIDEOTONE es un experimentado creador audiovisual que ha
actuado como VJ en numerosos eventos a nivel estatal como IFI2003 (Pontevedra), electrus03
(Vic, BCN), Puesta de corto (Rubi) y MotionGraphics, Guggenhein (Bilbao), entre otros... Este
afo vuelve a zemos98 6 para impartir este taller que ha sido desarrollado también en el
conservatorio de Igualada (BCN) y en el Museo Guggenhein (Bilbao).

Contenidos, inscripcion y mas informaciéon en www.zemos98.org/vj

El taller se desarrollara en endanza del 1 al 4 de marzo. la inscripcion es gratuita. Plazas muy
limitadas. Traete tus equipos y tus videos para trabajarlos en el taller

8. plastica

8.1. Pablo Dominguez

Pretensiones ningunas, solo necesidad plena de expresar, necesidad de expresar cosas
subyacentes, necesidad de hacer visibles factores invisibles. Comunicacién, comunicacion con
el exterior, comunicacion con personas dotadas de inquietudes, comunicacion que aflora.
Abstraccion, abstraccion y aislamiento de la cruda y dificil realidad, abstraccion y aislamiento a
través de las formas, a través de las lineas y manchas, a través de la materia y del movimiento,
a través de los significados; expresién, comunicacion, abstraccién y aislamiento, y sobre todo,
que le jodan a Bush.

Instalacion Plastica. endanza. C/ San Luis, 40 Sevilla.

8.2. POR QUE NO COMPRENDEMOS?
Manuel B.B y Jesus A.C

El objetivo de este proyecto nacié de la inquietud de buscar respuestas referentes al problema
de nuestra comunicacion diaria. Descontextualizamos residuos-objetos tecnolégicos que sirven
para la comunicacion diaria, creando con ellos espacios virtuales que introducen al espectador
dentro de la obra.

Pretendemos enfatizar el concepto de mutabilidad representacional que puede tener una obra
de caracter procesual dando relevancia a la independencia de esta.

8.3. Fibras Interiores

Por las fibras se conoce si una persona esta sana o esta enferma, si es mezquina o
bondadosa... También se conoce, por las fibras, si una persona puede ver.
Una realidad aparte, Carlos Castaneda

Video Accién Performance de Rivelino Diaz [México]
29 de febrero. Entrada gratuita. Endanza. 23 horas.
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9. presentaciéon de Cadiz.doc y Los Mundos que Respiro

Ocho “documentales” de corta duraciéon que abordan el tema de la globalizacién desde diversas
perspectivas serviran para presentar a este colectivo cuya actividad principal es la organizacién
de una muestra de documentales independientes que vio nacer su primera ediciéon en
septiembre del pasado afo, en Cadiz.

Jueves, 4 de marzo. 19 horas. Espacio por confirmar

10. diseiio de autor

11.

Siguiendo por la linea de la reflexion nos encontramos con el disefio y desarrollo de toda la
imagen del festival. En un mundo donde el disefio vacuo y meramente funcional nos asedia desde
multiples flancos mediaticos, somos mas conscientes que nunca de que es necesario apostar por
un diseno reflexivo que no se limite a ser una via invisible de acceso a determinada informacion,
sino que sea una estructura cargada de significado y de sentido por si misma.

Con la idea de impulsar un disefio inteligente hemos emprendido una iniciativa que hemos
llamado Disefio de autor y que concibe al disefio no como una forma de dar a conocer
visualmente los contenidos de nuestro festival, sino como una actividad mas del mismo, a la
altura creativa de cualquier obra proyectada, cualquier concierto o cualquier exposicion dentro del
marco del zemos98 6.

Le hemos pedido a una serie de disefadores que reflexionasen acerca de la época en que
vivimos, y que partiendo de aquello que consideran lo especifico de este tiempo lo relacionen con
el concepto de polucién en su mas amplio sentido. De esta mezcla sale la imagen corporativa de
zemos98 6.

Y es el colectivo de disefiadores Brain Runner quien ha hecho una propuesta mas coherente y
versatil respecto a nuestros planteamientos y quienes estan llevando a cabo dicha labor creativa.

catalogo zemos98_6

Volveremos editar un catalogo/libro que recoja toda una serie textos tedricos de diversos autores
especializados que hagan referencia o tomen como punto de partida las actividades del festival y
toda una serie de ambitos que nos interesan y que estan relacionados con el mismo. También
volveremos a llevar a cabo un conjunto de presentaciones que abordaran todas estas disciplinas,
y que daran lugar una parte importante de los textos del citado catalogo/libro.
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# mas informacioén sobre zemos98_6

Zemos98 es un festival audiovisual, con todo aquello que de ambiguo e impreciso conllevan
ambos términos.

La nocién de festival, aplicada al propio zemos98, ha ido evolucionando y si ya desde un principio
no se presentd como un festival de cortometrajes al uso, ha ido alejdndose aiun mas de este
concepto al integrar una serie de actividades paralelas a la muestra que han crecido en presencia
e importancia, y que ahondan en lo audiovisual a través de las multiples disciplinas artisticas que
abordan este concepto.

Por tanto, la idea de festival ha acabado por concebirse como una serie actividades dedicadas a
la reflexion artistica y tedrica que se concentran en un espacio y un tiempo mas o menos
determinado y concreto. Y decimos “mas o menos” porque las multiples actividades de zemos98
no tienen lugar en un unico espacio puntual, si no que tienen lugar en diversas sedes que ni
siquiera se concentran en un unico centro de poblacién, sino que en un afan de translocalidad
repartimos actividades entre un centro urbano de cierto tamafno, como es Sevilla, y una poblacién
mucho mas pequena, El Viso del Alcor. Experimentamos, no sin problemas, en el concepto de lo
glocal, porque ademas de estas multiples sedes fisicas le damos gran importancia a internet
como un espacio mas en el que difundir y programar contenidos a través de nuestra web,
nuestras listas y nuestros foros.

Por otro lado, también es complicado eso de situar todas las actividades en un momento
determinado, porque a pesar de que el festival en si se concentra en unos dias determinados —
que para la préxima edicion seran del 1 al 6 de marzo de 2004- el resto del afio también
programamos actividades concretas que se agrupan en unos periodos que hemos venido en
llamar pre.zemos y post.zemos.

Como ya hemos dicho, éste no es un festival de cortometrajes sino audiovisual. Y ante esta
afirmacion cabe preguntarse por qué audiovisual o qué es audiovisual.

Este es el punto de partida y el referente constante en la reflexién que nuestro festival pretende
fomentar. A lo largo de estos afios hemos decidido calificar a la muestra resultante de la
convocatoria como “audiovisual” porque es el término que, en su amplitud, mejor recoge la
heterodoxia que la caracteriza.

La muestra de zemos98 esta abierta a mudltiples modalidades narrativas —cortometrajes,
documentales, videocreaciones, etc.- que tienen en comun tres factores: han de ser
audiovisuales, tienen que ser considerados como microrrelatos [es decir, deben cefirse a una
corta duracion] y deben de estar realizados en soporte videografico.

Esta muestra audiovisual es precisamente la que ha dado unidad y la que constituye el eje
transversal a partir del cual se desarrollan el resto de actividades del festival, que poco a poco han
pasado a tomar la misma importancia que la muestra en la estructura del festival, llegando a
desarrollar sus propias areas que gestionan sus actividades.

Estamos en un momento de crisis tecnolégica, de cambio permanente en el que para sorpresa de
muchos, y disgusto de otros tantos, es bastante dificil poner etiquetas y hacer delimitaciones.
Frente a la especifidad de discursos y disciplinas que antes podia encontrarse en la génesis
tecnolégica de los mismos soportes, nos encontramos que ahora lo caracteristico de los
discursos audiovisuales se haya en una serie de practicas asociadas en un momento determinado
a unas tecnologias y que ahora se han extrapolado a otras nuevas tecnologias que les abren
ademas nuevas vias de desarrollo, los lenguajes se deshacen de las tecnologias que los gestaron
y se desplazan hacia otras.

Asi pues, partiendo de esos lenguajes que se hibridan cada vez mas zemos98 6 propone un
espacio y un tiempo para la reflexién sobre la cultura y el arte audiovisual en el que se
programaran multiples actividades que se acercaran mas o menos al cine, a la fotografia o la
musica pero que sin lugar a duda seran dificiles de etiquetar.

669 89 43 25 // com@zemos98.org // www.zemos98.org



