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UNIDAD DIDACTICA. - TALLER DE CINE INTERACTIVO

1.- OBJETIVOS

1.- Que el alumnado sea capaz de comprender y reflexionar con actitud critica sobre los
discursos audiovisuales de la actualidad asi como navegar a través de un hipertexto.

2.- Que el alumnado sea capaz de construir mensajes audiovisuales en funcién de sus
necesidades expresivas. Utilizando los recursos de la lengua de forma creativa y personal,
aplicando el caudal lingUistico adquirido en el intercambio receptivo y productivo.

3.- Que distinga con nitidez las propuestas audiovisuales interactivas de las que no lo son.

4.- Que sea capaz de reconocer y analizar los elementos y caracteristicas de los medios
de comunicacion, teniendo en cuenta los signos verbales y no verbales que en ellos se
utilizan y los codigos que desarrollan, con el fin de ampliar las destrezas discursivas y
desarrollar actitudes criticas, como receptores y emisores, ante sus mensajes, valorando
la importancia de sus manifestaciones en la sociedad contemporanea.

4.- Que el alumno se familiarice con las herramientas cotidianas de produccion, de video y
audio en internet, asi como fomentar un uso critico y creativo de los mismos.

5.- Que el alumnado aprenda a usar el lenguaje audiovisual de forma autbnoma, como un
instrumento para la adquisicion de nuevos aprendizajes, e incluso para la comprension y
analisis de la realidad, la fijacion y el desarrollo del pensamiento y la regulacion de la
propia actividad.

6.- Desterrar los topicos y lugares comunes y estereotipos que los Medios de
Comunicacion crean en cuanto a las identidades y la diversidad de las culturas.

7.- Entender y fomentar que la construccion del relato interactivo puede producirse por
consenso colectivo, desarrollar y aplicar técnicas de debate moderado y participativo con
ese pretexto.

8.- Fomentar el trabajo en grupo de forma que suponga un aprendizaje colectivo y
cooperativo.

2. CONTENIDOS

CONCEPTUALES:
- Iniciacion al Lenguaje Audiovisual.
- Iniciacion al Lenguaje Interactivo y al Hipertexto
- Elementos esenciales de la produccion audiovisual doméstica.
- Unidades minimas de expresion audiovisual: los planos.

PROCEDIMENTALES:
- Lectura Hipertextual
- Narracion Interactiva
- Rodaje de Secuencias
- Trabajo y Organizacion en Grupo
- Edicién Digital OFF. LINE
- Rudimentos del Lenguaje HTML
- Navegacion por Internet.
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- Elaboracion de mapas conceptuales de contenidos

- Identificacion de los diferentes elementos del lenguaje audiovisual.

- Creacion de Guiones de corta duracion.

- Realizacion de debates en pequefio y gran grupo.

- Desarrollo de pequefas piezas dramaticas delante de una camara

- Lectura de Medios de Comunicacion y herramientas digitales.
ACTITUDINALES

- Espiritu critico en el analisis de los mensajes audiovisuales

- Aprecio por utilizar el debate como herramienta de trabajo

- Interés por el trabajo en grupo como contexto.

- Valoracioén de las posibilidades creativas de los adolescentes.

- Valoracion y actitud critica ante los medios hipertextuales, Internet.

3.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA - APRENDIZAJE.
Actividades de Iniciacion.
a.- Torbellino de Ideas: el cine. Gustos, disgustos, tematicas, horas de visionado.

b.- Torbellino de Ideas 2: Internet. Conocimientos previos, chat, intercambio de
nicks.

c.- Con intencion desmitificadora jugaremos en los primeros dias con camaras de
video. JUEGO de PRESENTACION ante la CAMARA. Cada alumno elaborara oralmente
una presentacion de si mismo, de sus caracteristicas fisicas y psicologicas delante de una
camara. Luego se hara un visionado comentado de cada PRESENTACION. La primera
presentacion sera la del profesor, para romper el hielo. Una variante seria presentar al
compafiero, es decir, cuando el alumno esté delante de la camara podria presentar al
compariero de al lado y viceversa.

d.- VISIONADO. De Cortometrajes realizados por jovenes de su misma edad.
Fomentar el debate sobre las cuestiones tematicas de las peliculas y sobre todo sobre sus
reacciones ante ellas, ya sean de gusto o de disgusto. Estas peliculas podrian ser SENSE
COBERTURA del IES Julio Andreu de Barcelona; LA CASA DEL TERROR de
comenzemos empezemos Y el centro civico huerto queri y por tltimo, BUSCO CHICO/A
PARA COMPARTIR PISO del realizador valenciano José Martinez Oltra.

Todas estas peliculas pertenecen a la video.teca.zemos98
Www.zemos98.org/videotecq

e.- VISIONADO. De la pelicula interactiva MODEM.DRAMA
[http://delete.tv/modem dramal]. Comentario extenso sobre esta actividad en el articulo
titulado “Aplicaciones Educativas del Cine Interactivo: un caso practico modem.drama de
Fran llich” que se puede encontrar en www.zemos98.org/laboratorid.

MODEM.DRAMA se convertira en un modelo a seguir, sobre todo por la
integracion e intencion que posee la pelicula en su tematica y en su estructura. Ademas se
trata de un trabajo bastante cercano en cuanto a posibilidades técnicas y desmitificadoras
se refiere.

Se pretende desarrollar 2 tipos de visionados. En primer lugar un visionado
colectivo en el que de forma participativa iremos construyendo la pelicula de la clase y un
segundo visionado en el que los alumnos repartidos en parejas tendran la posibilidad de
interactuar con la misma pelicula en parejas.

Se recomienda que estos visionados se hagan en sesiones diferentes y sobre todo
en dias distanciados.
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Actividades de Comprensiéon, Reconocimiento y Analisis

Aunque queden explicitas en las anteriores actividades de iniciacion se hara un trabajo de
comprension, reconocimiento y analisis a través sobre todo del comentario oral y escrito
de los visionados propuestos.

Ademas se plantea una actividad de reconocimiento y analisis en INTERNET vy se trata de
la busqueda en la red de espacios web que ofrezcan videos. Esta actividad también se
puede considerar una actividad de Investigacion. Hacer fichas a través de un protocolo de
analisis web. Este trabajo sera individual o en parejas dependiendo del nimero de
ordenadores y alumnos.

Asi mismo en los visionados de cortometrajes se realizaran fichas técnicas de la obra
audiovisual.

Actividades de Creacion y Recreacion

Al tratarse de una unidad didactica denominada Taller tiene una importancia crucial las
actividades de creacion, ya que a través de la creacion colectiva y el trabajo en grupo
vamos a tratar de conseguir los objetivos propuestos en la propia Unidad Didactica.

Separamos las diferentes actividades de Creacion en los siguientes epigrafes acordes a la
temporalizacién ideal de las mismas.

1.- Idea — Guién: “Tenemos que contar una historia y no es lineal”

Construir el Guion sera uno de los bloques principales.
Se partira de las actividades de iniciacion sobre todo de los visionados de ejemplos
ilustrativos.

En las primeras sesiones se volvera a usar la técnica del torbellino de ideas, en la que
decidan la tematica, el argumento y el desarrollo de lo que sera nuestra historia no-lineal.

Una vez decidida la linea general de la produccion en la primera sesion, se trabajara en la
segunda sesion con cuatro grupos que desarrollen cada uno los diferentes clips en los que
se dividira la produccion, es decir, cada grupo tendra que decidir cada una de las opciones
de la pelicula sobre la base de un esquema muy simple de interactividad.

En sesiones posteriores se afinaran los trabajos colectivos hasta llegar a construir nuestro
guion interactivo. El guidn se distribuira a todo el alumnado y se empezara a disefar el
siguiente bloque.

2.- Puesta en Escena: “;Quién quiere verse dentro de una pantalla?”

Se empezaran a probar los elementos técnicos de iluminacion y sonido. En la primera
sesion haremos pruebas y pequefios trabajos de actuacion en los escenarios elegidos
(que por operatividad seran cercanos o el propio aula).

Lo importante de estas primeras sesiones delante de la camara es eliminar los habituales
miedos y recelos a la camara. Empezaran los ensayos de los personajes de nuestra
historia.

El trabajo se dividira por grupos, unos se encargaran de la iluminacion, otros del sonido,
otros de la actuacion y otros del “como se hizo”. Cada grupo rotara por algunas de las
funciones. La importancia del “como se hizo” es necesaria sefalarla, ya que mas alla de la
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anécdota de las sesiones de trabajo, “el como se hizo” es una magnifica herramienta de
evaluacioén y autoevaluacion del proceso.

3.- Rodaje “Accion!”

Dedicaremos 3 semanas al rodaje, es la parte mas compleja del trabajo a realizar, una
sesion previa al rodaje sera la puesta en comun y en situacidon de cada una de las
necesidades y peculiaridades de las localizaciones y diferentes materiales como atrezzo o
equipos técnicos.

Los grupos de trabajo se mantendran e iran rotando segun qué historia se vaya a rodar,
asi cuando algunos estén con la camara del “como se hizo” otros estaran en la iluminacién
o en el sonido...

Sera importante seguir “el proceso profesional” de rodaje, en el que se pide SILENCIO,
CAMARA y ACCION, es importante no por el hecho de seguir un “rito mitificado” sino mas
bien para dejar claro desde el principio a qué tipo de estructuracion fragmentada y
posmoderna nos exponemos en la creacion audiovisual.

Cada dia de rodaje se comenzara con un visionado del material grabado del dia anterior,
para corregir fallos o para ver cuestiones de planificacion del encuadre y demas
cuestiones relativas al lenguaje audiovisual, siempre de un modo practico. Estos
visionados formaran ya parte de las actividades de autoevaluacion y sobre todo de
autocritica.

4.- Edicién “El paso final”

Quizas la actividad, a nivel de recursos mas compleja de realizar.

Con varios ordenadores se llevaran a cabo los procesos de digitalizacion y de edicién del
material. Las actividades en este sentido seran muy guiadas por el profesor ya que el
montaje supone un conocimiento y unas destrezas acerca de un software determinado
qgue no es competencia de esta unidad didactica ni siquiera del nivel educativo en el que
nos encontramos.

No obstante en grupo, es posible hacer un visionado del material rodado por historias
independientes y hacer un “montaje verbal” que corrija el guion previsto y con indicaciones
concretas.

Una vez editados los clips a una resolucion determinada para la pantalla del ordenador
procederemos a su encaje en un hipertexto muy simple, en el que simplemente nos
encontraremos el video y las opciones de eleccion de cada un de los fragmentos.

Actividades de Evaluacion

Se entiende, por la estructuracion de la propia Unidad Didactica que no habra actividades
individuales de evaluacion, se valoraran los trabajos en grupo y sobre todo seran muy
importantes las actitudes ante los planteamientos propuestos.

No obstante, una actividad autoevaluadora sera un visionado critico y constructivo una vez
terminado el proceso de edicion. En ese visionado critico se encontrara ademas un
visionado del “Como se hizo” para detectar cada uno de los condicionantes y situaciones
ya pasadas en la propia experiencia.

Seria muy positivo que se hiciera una sesion publica en el que se proyecten las decisiones
del publico mayoritariamente.
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Actividades de Ampliacion

Dado el nivel de trabajo propuesto poco tiempo quedara para el trabajo de ampliacion. No
obstante existen posibilidades de ampliacion sobre todo si el tiempo lo permite haciendo
por ejemplo un trabajo textual dentro del propio HTML final. O probando con otros
montajes alternativos, como diferentes visiones de cada alumnado.

4.- TEMPORALIZACION

En sesiones de 55 minutos se prevee unas 30 sesiones de trabajo. Seguramente seran
necesarias tanto en el proceso de rodaje como de montaje mas horas, ya sean en horario
de tarde o en horas de recreo. Seria recomendable quizas que las sesiones fueran dobles
asi el trabajo seria mas efectivo. Serian por tanto sesiones de 110 minutos.

5.- MATERIALES Y RECURSOS

Las caracteristicas de la Unidad Didactica nos llevaran automaticamente a entender que
el trabajo requiere de unos recursos técnicos muy concretos. Pero también como
mencionamos en la motivacion de la misma este material es doméstico y facil de
conseguir en los centros de recursos.

A continuacion una detallada relacion de los materiales técnicos necesarios para el
desarrollo de la Unidad Didactica.

1 Reproductor de CD - AUDIO

1 Televisor

1 Magnetoscopio VHS

1 Reproductor DVD

1 Cafion de video con entrada para ordenador
1 Ordenador para cada dos alumnos con conexion a Internet
2 Cintas de Video Mini.DV

2 camaras de video MINI.DV

2 Tripodes

Iluminacion y Microfonia Basica.

Cables y Conexiones

Equipo basico de edicidon off.line.
Grabadora DVD

5.- EVALUACION
Los criterios de evaluacion seran la traduccion de los objetivos generales de la unidad
didactica, asi no se hara hincapié en el resultado final del trabajo sino todo lo contrario, en

el proceso de la clase.

Los instrumentos sera una observacion por grupos e individual, y un cuestionario de
autoevaluacion de la unidad, del profesor y del proceso.
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